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PROFIL ABSOLVENTA, CIELE VZDELAVANIA A UPLATNENIE ABSOLVENTOV
STUDIJNEHO PROGRAMU
TEORIA DIGITALNYCH HIER - MAGISTERSKY STUPEN STUDIA

PROFIL ABSOLVENTA STUDI]NEHO PROGRAMU TEORIA DIGITALNYCH HIER - magistersky stupen
stadia

Druhy stupen studia Studijného programu teéria digitalnych hier je zamerany na prehlbovanie vedomosti
a zrucnosti nadobudnutych pocas bakalarskeho stupiia stiidia. Absolventi odboru medidlne a komunikacné
stadia v Studijnom programe tedria digitalnych hier sd na 2. stupni magisterského stidia vybaveni Sirokou
Skalou teoretickych a praktickych vedomosti zru¢nosti i skisenosti, na zaklade ktorych su profesionalne
pripraveni a kompetentni kriticky analyzovat produkciu digitdlnych hier s vyuzitim adekvatnych
vedeckych metdd skimania. Absolventi vedia posudit mieru akceptovatel'nosti vplyvov sociokultirnych,
psychologickych, didaktickych a technologickych faktorov pri kreovani digitdlnych hier a vediet ich
spracovat a zapracovat do konceptu i projektu a su schopni posudit’ vplyv digitalnych hier na formovanie
sociokultirneho prostredia a psycholégie jednotlivcov, ako aj predpokladané ucinky a vplyvy reklamnych,
vzdelavacich, vychovnych, populariza¢nych ¢i zabavnych digitadlnych hier. Vedia kriticky pristupovat k
hodnoteniu digitalnych hier a st schopni ich posudzovat z hladiska recenzného ¢i publicistického.
Absolventi su tiez pripraveni pracovat samostatne, ale aj timovo pri projektovani a programovani
digitalnych hier v kybernetickom priestore, ale aj v realnych podmienkach naZivo, takze vedia
spolupracovat v kolektive - v timovej praci so $pecializovanymi autormi - odbornikmi pri tvorbe a realizacii
digitalnych hier, predkladat’ podklady pre rozhodnutia ohl'adne promotion a distribucie digitalnych hier a
riadit i organizovat vSetky druhy komunikaénych aktivit vo vztahu k internému a externému prostrediu.
Absolventi dokazu riadit projektovanie a proces produkcie digitalnych hier a tiez by mali disponovat
vysokymi kompetenciami a skiusenostami z oblasti tvorby umeleckej grafiky, digitdlnej grafiky,
projektovania grafiky na baze najnovsich technolégii (animacia 2D, 3D, Specialne svetelné efekty, textury,
modelovanie objektov, projektovanie a animdacia virtudlneho prostredia)a vytvorit zvukové skladby v
digitalnych hrach, t. j. komponovat prostrednictvom digitalnych technolégii zvuk, menit priestorovy zvuk,
registrovat’ hlasové premeny, v rdmci produkénych a postprodukénych prac ovladat a implementovat
postupy pri tvorbe zvukovych zloZiek, ak preferuja tato Specializaciu v produkcii digitalnych hier.

CIELE VZDELAVANIA V STUDI]NOM PROGRAME TEORIA DIGITALNYCH HIER - magistersky stupen
studia

Absolvent magisterského stupnia Studijného programu tedria digitalnych hier ma nasledovné
teoretické vedomosti:

Absolvent/ka sa po Gspesnom ukonceni druhého stupna studia tedrie digitilnych hier hlbsie orientuje
nielen v tvorbe produktov digitalno-herného priemyslu, ale predovSetkym aj v oblasti dizajnovania
osobitej kultdry, ktord je sekundarnym prejavom (produktom) tohto priemyslu a je Sirena tak v
subkultirnom, lokalnom, ako aj v globalnom meradle. Vie subkultirne prostredie a kultirne fenomény
identifikovat, poznd ich atributy i charakteristiky a dokaZe s nimi komunikovat. Okrem Sirokého prehl'adu
v oblasti mediadlnych a komunikaénych $tidii je absolvent/ka odbornikom/¢kou na herné S$tudia, na
participa¢nd kultiru a v oblasti fanusikovskych Stidii pricom rozumie vyuZitiu tychto poznatkov
v marketingovej komunikéacii a pri produkcii digitalnych hier, ale aj pri kritickom pristupe k systému
produkcie a produktom popularnej kultiry. Absolvent/ka dokaze rozmysl'at v suvislostiach, ¢o znamen;,
Ze je schopny/a predpokladat a objektivne vyhodnocovat jednotlivé zdkonitosti fungovania digitalnych
hier, a to nielen zo psychologického a sociologického hl'adiska, ale aj v SirSich prepojeniach na stc¢asnu
filozofiu, aktualnu produkciu masovej a medialnej kultiry. Absolvent/ka ma taktieZ Siroky prehl'ad nielen
o globalnom, ale aj lokdlnom hernom trhu a developeroch, a to nielen v teoretickej, ale aj prakticko-
skisenostnej rovine. Profil absolventa dopliia tieZ schopnost digitilne hry sledovat a skimat z
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teoretického i empirického hl'adiska, a to prostrednictvom celého radu kvalitativnych i kvantitativnych
metdd, ktoré sa Standardne pouzivaju pri vyskume digitalnych hier. Absolvent taktiez pozna zaklady
didaktiky potrebné pri vyuzivani hier vo vzdelavacom procese a teda aj gamifikacie edukacnych aktivit.

Absolvent/ka magisterského stupna Studia:

e M4 hlboké prierezové vedomosti v Specializovanej oblasti hernej Zurnalistiky, vratane poznania
suvislosti a vztahov k stvisiacim odborom, najma audiovizualnej, auditivnej Zurnalistiky, tlacenej
a webovej Zurnalistiky.

e Masiroké poznatky z konkrétnych oblasti filozofie médif ako je ontoldgia, epistemoldgia, axioldgia,
antropoldgia a etika médii, ovlada metodolégiu, ktora sa pouziva vo filozofii médii.

e Pozna a rozumie metédam a postupom, ktoré st vyuzivané v ramci vyskumov v medialnych a
komunikaénych stidiach a vie analyzovat a syntetizovat teoretické vedomosti a uvedomuje si
hranice tychto vedomosti.

e Orientuje sa v subkultirach hracov a vie prostrednictvom adekvatnych vyskumnych met6d
skamat Specifické potreby, postoje a o¢akavania fanusikov.

e Pozna sociokultirne a psychologické kontexty spravania a konania hrac¢skej komunity, vratane ich
hernych preferencii.

e  Kriticky analyzuje produkty digitdlno-herného priemyslu s ohl'adom na jeho lokalne i globalne

atributy a charakteristiky.

Ma Siroky prehl'ad o minulosti a pritomnosti ¢eského a slovenského herného trhu.

Disponuje zakladnymi didaktickymi znalostami.

Dokéaze zasadit herné média a platformy do kontextu masovej, popularnej a medialnej kultuary.
e Je schopny/a realizovat systematicky rozbor i reflexivnu analyzu digitalnych hier.

Absolvent magisterského stupna Studijného programu teéria digitalnych hier ma nasledovné
praktické schopnosti a zruc¢nosti:

Pocas druhého stupiia studia absolvent/ka nadobuda zrucnosti nevyhnutné pre jeho/jej d’alsie pdsobenie
v hernom priemysle, ale aj pril'ahlych medidlnych odvetviach. Absolvent/ka je schopnda pristupovat k
tvorbe digitdlnych hier z hl'adiska vSetkych faz tvorby herného produktu, od ideového napadu az po
aktivity suvisiace s postprodukciou hier. Vie navrhnat marketingovy plan digitalnej hry so zretelom na
Specifické potreby tohto produktu a dokaze efektivne komunikovat' s fanusikom, resp. ciel'ovou skupinou.
V ramci procesu tvorby hier dokaze zapojit rézne kreativne postupy, a to z hl'adiska réznych odvetvi
produkcie. Absolvent/ka ovlada 2D, 3D, vektorovu grafiku a je schopny/a vytvorit koncept art. Okrem toho
ovlada zaklady algoritmizacie, ako pokrocilého vyvojového nastroja digitadlnych hier. Taktiez vie zhodnotit
prinos vhodnej hudby do digitalnej hry a ma predpoklady vytvarat hudbu i zvuky do digitalno-herného
média. Absolvent/ka ma skisenost s pracou na dlhotrvajucom projekte, na zaklade ¢oho je schopny/a
pracovat na zadaniach zadavatel'a a komunikovat projekt v time. Po ukonceni druhého stupna stadia vie
rozmyslat nad digitdlnymi hrami do takej miery, Ze je schopny/4 tvorby zakladnych novinarskych obsahov
(textov, auditivnych a audiovizualnych obsahov) a zanrov s hernou tematikou, a taktiez vystupovat ako
autorita na hernych streamoch v audiovizuadlnej forme najmd v segmente e-Sportov. V oblasti
elektronickych Sportov vie vystupovat nielen v pozicii hraca, ale ma také skuisenosti, ktoré ho v time
posuvaju a predurcuju aj na funk¢né miesto trénera.

Absolvent/ka magisterského stupina Studia:

e Ovlada postupy spravodajského a publicistického informovania o hrach na ré6znych medialnych

platformach.

e Mavytvoreny herny zazitok s dolezitymi lokalnymi digitalnymi hrami minulosti a si¢asnosti.
DokaZe aplikovat poznatky o hrach do edukac¢ného procesu vo formalnom i neformalnom
vzdelavani.

Ovlada kreativne postupy tvorby digitalnych hier.

V oblasti produkcie hier sa $pecializuje na grafiku, zvuk, alebo vyvoj digitalnych hier.
Ovlada aj postprodukéné postupy, ktoré aplikujd po vydani herného projektu.

Je odbornikom na marketingovi komunikaciu digitalnych hier.



FAKULTA MASMEDIALNEJ KOMUNIKACIE
UNIVERZITA SV. CYRILA A METODA V TRNAVE

Namestie Jozefa Herdu 2, 917 01 Trnava

Absolvent magisterského stupna Studijného programu tedria digitilnych hier disponuje
nasledovnymi dopliiujicimi vedomostami, schopnostami a zru¢nostami:

Prevazne povinne volitelné predmety su orientované na rozvoj méakkych zrucnosti, pricom absolvent/ka
magisterského stupna Stiadia ma moznost po jeho ukonceni mat za sebou svoj vlastny herny vyvojarsky
projekt, ktory vie pretavit do podnikatel'ského projektu.

Absolvent/ka druhého, magisterského stupiia Studia:

o Dokaze efektivne komunikovat poziadavky, problémy a vyzvy v ramci timu i smerom k tretim
stranam.

o Vie efektivne spolupracovat v time na zaklade svojich osobnostnych charakteristik.

e M4 zakladné organizac¢né zrucnosti tykajice sa manazmentu prace, casu a projektu a dokaze viest
tim.

e Ma skasenost s pracou na dlhodobych projektoch.

e Dokaze ndjst rieSenie k vzniknutému problému.

e Ovlada pracovnu etiku.

e Dokaze zapojit kritické a kreativne myslenie.

e Vie komunikovat v cudzom jazyku.

UPLATNENIE ABSOLVENTOV §TUDI]NEHO PROGRAMU TEORIA DIGITALNYCH HIER - magistersky
stupen Studia

Absolvent sa moze uplatnit na réznych poziciach a pracovat ako:
e herny vyskumnik,

lektor vyucby digitalnych hier,

lektor tvorby digitalnych hier,

herny Zurnalista / recenzent,

projektovy manaZér (project owner),

marketingovy $pecialista na gamifikaciu,

nezavisly herny vyvojar,

e-Sportovy manazér / tréner,

generalista (ovlada zaklady roznych Specializacii a chape ich prepojenia),

level dizajnér,

peoples’ partner,

herny marketér.



