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PROFIL ABSOLVENTA STUDIJNEHO PROGRAMU TEORIA DIGITALNYCH HIER - bakalarsky stupen
stadia

Vyucba Studentov v Studijnom programe teéria digitalnych hier v prvom, bakalarskom stupni Stidia sa
zameriava na osvojenie a rozvoj samostatného odborného myslenia v intencidch kltdcovych oblasti
Studijného odboru medidlne a komunikac¢né stadia, ktoré sluzia ako zakladné teoretické a vedomostné
vychodiska i predpoklady pre nadobudnutie adekvatnych poznatkov a praktickych zrucnosti. Vyucba
Studentov v Studijnom programe tedria digitdlnych hier sa v prvom stupni Stidia zameriava na rozvoj
odbornych a praktickych vedomosti a zru¢nosti potrebnych pre uplatnenie na trhu prace v segmente
kultirneho priemyslu digitalnych hier i v pribuznych medidlno-komunika¢nych odvetviach. Poskytuje
komplexny prehl'ad v oblasti medidlnych a komunika¢nych $tadii, a to v spojitosti a nadvaznosti tedriu
digitalnych hier.

Absolventi ziskaju Siroku skalu zruc¢nosti z oblasti medidlnych $tadii, medialnej komunikacie, tedrie hier,
produkcie a postprodukcie digitalnych hier, ale aj vedomosti z aplikovanych vednych disciplin tvoriacich
bazalny teoreticky skelet medialnych a komunikacnych $tudii, ako napriklad, psycholdgia, etika, marketing,
kulturne Stadia, histéria. Na ich zaklade dokazu kriticky pristupovat k medidlnym obsahom primarne vo
forme digitalnych hier, ale aj inych hernych a pribuznych medialnych platforiem. Absolventi su schopni
rozoznat a pomenovat aktudlne smerovanie kultirneho a herného priemyslu a digitalnych hier, poznaja
zakladné herné mechaniky a tie dokazu aplikovat v hernom i nehernom prostredi.

Absolvent/ka ma po ukonceni bakalarskeho stupna stadia pozadované teoretické vedomosti a praktické
zrucénosti, ktoré mu/jej umoZznuju uplatnit' sa v oblasti medidlneho priemyslu, medialnej zabavy, v oblasti
herného vyvoja a priemysluy, ale aj v inych oblastiach vyuZivajucich digitadlne média. Absolventi ziskaju
primerané teoretické vedomosti o medidlnej komunikacii, medialnej kultire, marketingovej komunikacii a
v hrach, v ich sticasnom spolofenskom vyzname a historickom vyvoji, a to na pozadi medialnych stadif
a komunikac¢nych stadii. St schopni kriticky interpretovat digitalne hry a iné medialne produkty a chapu,
ako sa prakticka skusenost hrania da vyuzit v d'alSej kreativnej Cinnosti. Su d'alej schopni identifikovat
negativne a pozitivne aspekty hrania, a to zo sociokultirneho a psychologického hl'adiska. Rozumeju
vyznamu hernych mechanik a narativov a vedia, ako sa daju vyuZit pri tvorbe hier aj mimo herného
priemyslu. Absolventi poznaji umiestnenie medidlnych a komunika¢nych $tadii v systéme vied, najma
psycholégie, etiky, informatiky, medialnej lingvistiky a marketingu a dokazu tieto oblasti prepajat nielen
prikreovani hier, ale aj vramci hodnotenia hier ako sui¢asti spolo¢nosti a aj dizajnovania popularnej kultary.
Kazdy absolvent/ka ovlada zaklady prace s nastrojmi ur¢enymi na tvorbu digitalnych hier a technologické
postupy nevyhnutné k fungovaniu hry ako celku.

Bakalarsky stupeti Stidia je primarne orientovany na vychovavanie absolventov, ktori chdpu digitalne hry
ako medidlne produkty, si schopni kriticky posudit ich vplyv a identifikovat problematické javy v
digitalnom priestore a hernom svete a chapat ich spoloCenské nasledky. Zameriavaju na urcité oblasti
hernej Zurnalistiky, masmedialnej komunikacie, medialnej vychovy a hernej medialnej produkcie. Buduci
absolventi si mdzu vol'bou volitelnych predmetov bliZsie venovat programovaniu pre Specifické platformy,
d’alej napriklad grafickej tvorbe, vd'aka ¢omu st schopni pripravit konceptualnu grafiku, ale aj herné assety
prostredia, postav a predmetov, ktoré maju umeleckd i pouZivatel'ski1 hodnotu a daji sa implementovat do
digitalnych vystupov. Absolventi sa tieZ m6Zu zamerat na navrh zvukov a hudby do digitalnych hier. Tieto
unikdtne schopnosti maji moZnost Studenti vzdjomne kombinovat a prepdajat formou timovej prace
prostrednictvom pravidelnych game jamov, o je format intenzivnej projektovej prace zameranej na tvorbu
hratel'ného navrhu digitalnej hry. Specifickou oblastou zru¢nosti a skiisenosti sti urcite elektronické $porty
podporujuce rozvoj makkych zrucnosti, akymi si komunika¢né zrucnosti, timova spolupriaca a pod.
Samostatnd pozornost je venovana prepojeniu divackeho potencidlu formou ziskavania skisenosti s
procesmi suvisiacimi s medidlnou a marketingovou rovinou kompetitivneho hrania.
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CIELE VZDELAVANIA V STUDIJNOM PROGRAME TEORIA DIGITALNYCH HIER - bakalarsky stupeii

Stadia

Absolvent bakalarskeho stupina Studijného programu teéria digitalnych hier ma nasledovné
teoretické vedomosti:

Je schopny logicky rozliSovat postupnost vyvoja nastrojov interpersondlnej, spolocenskej
a masmedialnej komunikacie a zarad'ovat ich do prislusnych etap vyvoja l'udskej civilizacie v
celkovom vyvinovom Kontexte.

Disponuje vedomostami o zakladnych atribuitoch a charakteristikdch kultir v historickej
retrospektive,

Je schopny kontextualne vnimat funkciu médii a ich vyznam v celospolo¢enskom kontexte.
Identifikovat manipulativnu a neeticki komunikaciu a jej techniky a branit sa im,

Dokaze identifikovat a interpretovat klucové digitilne hry z hladiska ich Zanrovych ¢i
typologickych charakteristik, ako aj na pozadi historického vyvoja i spoloCenského diania.

Na zaklade penza teoretickych vedomosti o nosnych prvkoch digitalnych hier a hernych principoch,
je ich schopny uplatnit’ v ramci kreativneho myslenia tak v rovine reflexivnej, ako aj produkéne;.
Pozna sociokultirne kontexty hier z hl'adiska ludolégie a rozumie vyvoju a postaveniu hier v
dejinach kultir a masovej komunikacie.

Je schopny/a kriticky pristupovat, hodnotit a analyzovat medialne obsahy, predovsetkym digitalne
hry, a to na zaklade vedomosti zo psychologie, etiky a medialnych a kultirnych stadii aplikovanych
na oblast hernych studii.

Ziskané teoretické poznatky vie absolvent/ka aplikovat v intenciach medialnej vychovy, v r6znych
vyskumoch vedeckého badania, pricom je schopny/a zvolit a vyuzit vhodné druhy metéd z oblasti
spolocenskych vied.

Rozumie zakladnym legislativnym ramcom digitalnych médii.

Ma zakladné predpoklady k edukacnej ¢innosti v rdmci medidlnej vychovy v oblasti digitalnych
hier.

Absolvent bakalarskeho stupna Studijného programu teodria digitilnych hier ma nasledovné
praktické schopnosti a zruc¢nosti:

Ovlada grafické pravidla typické a potrebné pre tvorbu assetov do digitalnych hier, ktoré vie
pretavit do praktickych vystupov.

Dokéaze do digitalnych hier implementovat herné mechaniky i herné narativy a d’alsie potrebné
vyrazové prostriedky digitalnych hier.

Pozna zakonitosti a pravidla hernych enginov potrebnych na tvorbu digitdlnych hier a vie ich
pouzivat' s cielom vytvorit digitdlnu hru.

Ovlada tvorbu a implementaciu zvuku a hudby do digitalnych hier.

Zvladne pracovat na kratkodobych projektoch.

Vie pripravit marketingové stratégie Specifické pre segment digitalnych hier.

Je zorientovany/a v odvetvi elektronickych Sportov.

Absolvent bakalarskeho stupna Studijného programu tedria digitalnych hier disponuje
nasledovnymi dopliiujicimi vedomostami, schopnostami a zru¢nostami:

Dokaze efektivne komunikovat poziadavky, problémy a vyzvy.

Vie efektivne spolupracovat’ v time na zaklade svojich osobnostnych charakteristik.

M4 zakladné organizacné zrucnosti tykajice sa manaZzmentu prace, ¢asu a projektu.

DokaZe najst rieSenie k vzniknutému problému.

Ovlada pracovnd etiku.

Prirozhodovani, ale aj interpretovani javov sdvisiacich s digitdlnymi hrami a prostredim vie zapojit
kritické myslenie.

Sd mu/jej vlastné kreativne myslenie a postupy.

Vie samostatne rozhodovat.

Ovlada komunikéciu v cudzom jazyku.
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UPLATNENIE ABSOLVENTOV STUDIJNEHO PROGRAMU TEORIA DIGITALNYCH HIER - bakalarsky
stupen Studia

Absolvent sa moze uplatnit na réznych poziciach a pracovat ako:
e Specialista herného vyvoja (grafik, kdder, zvukovy dizajnér),
game dizajnér, level dizajnér,
projektovy manaZzér,
herny marketér,
organizator e-Sportovych podujati,
organizator hernych podujati,
tester digitalnych hier,
marketingovy Specialista na gamifikaciu .



